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METODOLOGIA
DEL CURSO

O Gracias a nuestrainnovadora plataforma online permitira
la realizacion de clases tedricas y casos practicos
interactivos, para el desarrollo de habilidades que te
permitiran el desempeno eficiente en tu ambito laboral.

O Con este método de estudio podra mejorar su calidad de
vida, controlar sus ritmos laborales y podras acceder a los
cursos las 24 hrs.y los 7 dias de la semana.

iA tan solo un clic!

Con videos explicativos que desarrollan los docentes en
cada modulo, te facilitaran el aprendizaje y te permitira
aflanzar mejor los conceptos desarrollados en clases.
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INFORMACION

DEL CURSO

o PRESENTACION DEL CURSO

En este curso aprenderas el diseno de muebles de melamina en 3D, realizaras tu proyecto desde un mueble
simple como una mesa de noche hasta una cocina con muebles bajos y altos totalmente equipada, siguiendo un
proceso sencillo y didactico, en la que realizaras el diseno de acuerdo a las necesidades del cliente, para luego
seguir con el modelado 3D, despiece automatico, codificacion, creacion de laminas de presentacion, y finalmente
el presupuesto de tu mueble. Para ello contamos con guias, manuales de trabajo, librerias de modelos 3D y o
mas importante contamos con un centro de computo, con el software necesario para que tu aprendizaje sea
optimo.

o DIRIGIDO A

El curso esta dirigido a:

1. Personas que desean disenar sus propios muebles de melamina.
2. Personas que ya saben armar muebles de manera manual.

3. Dibujantes y técnicos que quieran modelar en 3D.

4. Profesionales en diseno de Interiores y arquitectura.

5. Aficionados.

* Requisito: Conocimientos basicos de Windows.
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REQUISITOS

MINIMOS/RECOMENDADOS

B SketchUp @ V-ray

REQUISITOS PARA SKETCHUP 2021 + V-RAY 5.0

Minimos Recomendados
Intel Core i5 (4ta Gen) AMD Intel Core i5 (9na Gen) AMD
Procesador

Ryzen 5 (2da Gen) Ryzen 5 (3ra Gen)

Disco Duro 1 GB de Espacio para instalar 1 GB de Espacio para instalar
Memoria RAM 6 GB 8 GB
Tarjeta de Video 1 GB de memoria dedicada 2 GB de memoria dedicada
Windows 7,8 (solo versiones de 64 . .
Sistema Operativo ( bits) Windows 10 de 64 bits
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| DISENO DE MUEBLES DE
MELAMINA CON SKETCHUP

& V-RAY

o MODULO 1

11 Instalacion de Sketchup 2021
1.2 Instalacion de V-Ray 5.0

1.3 Instalacion de Cutting Opt. Pro
1.4 Instalacion de Polyboard

o MODULO 2

21 Ergonometria

2.2 Tipos de Materiales

2.3 Herramientas de Trabajo
2.4 Ejemplos Reales

2.5 Bibliografia

o MODULO 3

3.1 Interfaz

3.2 Herramientas Basicas
3.3 Herramientas de Dibujo 1
3.4 Herramientas de Dibujo 2
3.5 Herramientas de Edicién 1
3.6 Herramientas de Edicion 2
3.7 Herramientas de Ediciéon 3
3.8 Creacién de Materiales 1
3.9 Creacion de Materiales 2
3.10 Creacién de Piezas

3.11 Uso de Almacén (Warehouse)
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o MODULO 4

41 Mueble | - Librero

4.2 Teorial - Tipo de Armado con Tornillos
4.3 Mueble Il - Escritorio

4.4 Teoria ll-Orden de piezas por prioridad
4.5 Teoria lll-Cajones y telescopicas

4.6 Mueble llI-Velador

4.7 Teoria IV-Uso de Ranuras y Amarres
4.8 Mueble IV-Ropero

4.9 Puertas, bisagrasy pistones

410 Componentes Dinamicos |

411 Componentes Dinamicos |l

4.12 Mueble V-Tocador

4.13 Teoria V-Instalaciones Eléctricas

414 Muebles VI-Cocina

415 Teoria Vll-Trabajo por maédulos

MODULO 5

5.1 Configuracién del Cutting
5.2 Despiece I-Librero
5.3 Teoria I-Uso del sentido de la Veta

5.4 Despiece llI-Escritorio
5.5 Teoria ll-Descuento de Cantos

5.6 Despiece lll - Ropero

5.7 Presupuesto |

5.8 Despiece IV-Tocador

5.9 Presupuesto ll

5.10 Llenado de Hoja de Corte

MODULO 6

61 Polyboard |

6.2 Polyboard Il

6.3 Polyboard IlI

6.4 Introduccion Vray

6.5 Creacion de Escenas
6.6 lluminacion Natural
6.7 lluminacion Artificial
6.8 Uso materiales Vray
6.9 Preparacion del Render
6.10 Presentacion Final
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